Les smartphones comme passerelle de services:
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peuvent-ils relier I'Internet des choses (loT) et la
virtualisation dans les nuages (Cloud)
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« Internet des choses (Internet of Things): Trés proche physiquement de I'utilisateur mais avec des environnements d'exécution trés contraints.
+ Informatique dans les nuages (Cloud Computing): Virtualise le stockage des données et fournit une exécution puissante des services mais souffre
d'un accés compliqué et non personnalisé pour I'utilisateur final.

= Smartphone: Appartient a ces deux monde en méme temps et représente fidelement Iutilisateur.
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Les communications étant
intrinséquement sans fil et
I’environnement mobile, les services
peuvent apparaitre/disparaitre et
souffrir de connections/déconnections.
Nous utilisons pour cela des piles
protocolaires :

+ Résistantes aux délais (Delay-tolerant
Network) permettant de stocker/
diffuser les paquets de fagon non
bloquante pour les services
Opportuni: per d’

la mobilité des smartphones pour
transporter les paquets dans des
ilots de communication. J
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Modeélisation du contexte Communication

Ce que I'on va considérer comme faisant parti

du contexte est important pour sa modélisation.

Avec un modéle se voulant exhaustif, le =

smartphone possédera une vision fine de ce qui T et

I’entoure et pourra prendre des décisions B

précises ... mais a contrario, les limitations du

smartphone en terme de mémoire/CPU/batterie
feront que ces modéles limiteront grandement

P'utilisabilité et la durée de vie du smartphone.

Un équilibre dans la modélisation du contexte

doit étre choisi au niveau de :

* L’expressivité du modeéle : utiliser un tableau
simple (key/values) est peu expressif et
consommateur / une ontologie permet
d’exprimer plus de relations mais consomme
beaucoup plus

* La du 1t : une limitati COIIaboration

quand aux éléments découverts doit etre
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Le smartphone doit exploiter au mieux les possibilités
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. intervention et perturbation de I'utilisateur.
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P ‘. Consensus de Notre systéme décide du déploiement, de I'exécution et
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|'i"t9'9i6i9| d’exécution : - Déploiement/exécution des services ‘intermédiaires’
sur les smart phone avec planification/surveillance de
Porchestration de tous les services.
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De tels mécanismes doivent étre couplés avec un modéle collaboratif et incitatif Ce probleme d’optimisation étant fortement dynamique et NP-complet, plusieurs
kpoussant les utilisateurs a ‘ouvrir’ de fagon raisonnée et contrélée leur smartphone. j @onthmes heuristiques, bio-inspirés sont en cours d’étude. j
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