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AWT & SWING
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* Premiere bibliotheque graphique JAVA: AWT

— Package java.awt
— Utilisation de code natif

— Composants limités

* Nouvelle bibliotheque: SWING

— Package javax.swing
— Plus riche et plus personnalisable

— Ne remplace pas AWT mais fournit des composants plus
performants
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Hi¢rarchie des composants
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Les composants graphiques sont placés dans des conteneurs
(Containers):

 Composants élémentaires * Les containers
— JLabel -JWindow
— JButton ;f)r.arlne
— JCheckbox aos
. JFileDialog
— JRadioButton
. - JPanel
— JTextField Applet
— JTextArea - JTabbedPane
* Composants complexes - JScrollPane
— ButtonGroup
— JComboBox
— JList
— JScrollBar
— JMenuBar http.//java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/components
— JPopupMenu /components.html
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Disposition des composants (1/2)
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Chaque conteneur utilise un gestionnaire de placement
(Layout) pour la disposition des composants qu'il contient.

= FlowLayout

E; Borderlayout
B2 Gridlayout

B GridBaglayout
3 Cardlayout

I B oL ayot

L2 Absolutelayout
Cl5 Wull Layout

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/layout/visual.html
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Disposition des composants (2/2)
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Exemples de dispositions
GridLayout

GridLayoutDemao

Button 1 || Button 2

Button 3 || Long-Named Button 4

ﬁ# J

JFrame fenetre=new JFrame ("GridLayoutDemo") ;

BorderLayout

EXTEay
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Long-Harded Outtond PAGE CHEN

JFrame fenetre=new JFrame ("BorderLayoutDemo") ;
JPanel tmp = fenetre.getContentPane();
tmp.setLayout (new BorderLayout());

JPanel tmp = fenetre.getContentPane(); tmp.add (new Button ("Button 1 (PAGE START)",
tmp.setLayout (new GridLayout(3,2)); BorderLayout .NORTH) ) ;
tmp.add (new Button ("Button 1"), 0,0); tmp.add (new Button ("Button 3 (LINE START)",
tmp.add (new Button ("Button 2"), 0,1); BorderLayout .WEST) ;
tmp.add (new Button ("Button 3"), 1,0); tmp.add (new Button ("Button 2 (CENTER)"™)
tmp.add (new Button ("Long-Named Button 4 ™), 1,1); BorderLayout.CENTER) ;
tmp.add (new Button("5"), 2,0); tmp.add (new Button ("5 (LINE END)")
BorderLayout.EAST) ;
tmp.add (new Button ("Long-Named Button 4
(PAGE _END) ") BorderLayout.SOUTH) ;
E..‘...".Nsn : ] [ ] [ |'| .|| ] [ ] [ ) [ 1 CJJC3 0o
-~ e Stéphane Frénot, Frederique Laforest - Dpt Télécommunications IJAS



Composition d’une fen€tre JAVA
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IvlerBar

JFrame

JPanel

(Festiormaire
de placement

(Layout)

Composants
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Exemple d’une fenétre JAVA
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/I Création de la fenétre

JFrame frame = new JFrame("ExempleSimple");
// Création du container

JPanel panel = new JPanel();

// Définition du gestionnaire de placement
panel.setBorder(new GridLayout(1,2))

// Création des composants

JLabel label = new JLabel("Entrer votre nom");
JTextField textField = new JTextField("toto");
// Ajout des composants au container
panel.add(label);

Panel.add(textField);

// Ajout du container a la fenétre
frame.getContentPane().add(panel); (*)

/I Afficher la fenétre

frame.pack();
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Exercice (a programmer
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! Franme Ewcanpde 1 [ [ kmmiple M=l E3
MenuBar———»
—TextField ttPanel
Label >
< Choice chPanel
lstPanel—*>
+— 1 List

cbPanel

Checkbox I 1
rbPanel —*
/ btPanel —7

Buttorr™
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Propagation des ¢veénements
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La Machine Seuls les
L *utilisateur Des événements Virtuelle regoit événements
réalise une action sont alors générés tous les écoutés sont
é¢venements transmis
Source de , -
1 °événement Evénements Ecouteurs
: ActionListener,
JButton, JTextField... ActionEvent, ActionEvent
° MouseEvent...
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Un exemple
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class BoutonAvecListener implements ActionListener {

static JButton boutonJaune = new JButton("Jaune");

public void actionPerformed(ActionEvent evt){
if (evt.getSource()==boutonJaune)

System.out.println("bouton Jaune Appuy¢");

public static void main(String[] args)

{
JFrame fenetre = new JFrame();
boutonJaune.addActionListener(new BoutonAvecListener());
fenetre.getContentPane().add(boutonJaune);
fenetre.pack();

fenetre.show();
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LLe modele MVC
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* Une interface graphique =
— Un modele qui gere les données de ’application
— Une vue qui gere les composants graphiques

— Un controleur qui intercepte les événements de la
vue et effectue les actions nécessaires au niveau

du modele
o2
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Conception d'une IHM en Java
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Mode¢le : classe de traitement

— Elle définit toutes les méthodes applicatives

Vue : classe graphique de présentation

— Elle définit 1a facette externe de l'application pour
I’utilisateur

Controleur : classe listener

— Elle redirige les actions de l'utilisateur sur les classes de
traitement (modele)

* Remarque : le listener et la vue peuvent étre contenus
dans la méme classe

:’l‘..."Nsn ] [ ) [ ] ] ] [ ) [ I CO OO oo

-~ e Stéphane Frénot, Frederique Laforest - Dpt Télécommunications JA12



Exercice
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I) L’exemple inévitable (HelloWorld)

1) développer une fenétre HelloWord qui affiche
« Hello !! » dans un label

2) Ajouter un bouton a la fenétre. Le label affichera
« Hello (n) » ou n est le nombre de clicks sur le bouton

IT) Interface graphique pour la gestion des ¢tudiants

En utilisant le modele MVC, développer une interface
graphique pour ajouter, supprimer et afficher un étudiant
a la classe GesEtudHash du TD précédent.
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